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1) GESTION DES LOTS 

 
 

1.1) Accessibilité 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

La gestion des lots est accessible à 
partir du menu général en cliquant sur 
le bouton « Inventaire ». 
 
 
 
 

  

 

 
 

 

 
 
 
 
 Le bouton « Inventaire » du menu 
général permet dôacc®der au menu 
suivant : 

 
- Inventaire (actuelle liste des 

animaux présents) 

- Fiche animal (actuel formulaire de 
recherche dôun animal)  

- Gestion des lots 
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Lôaccès à la gestion des lots  présente à 

lôutilisateur un écran synthétique sur 
lequel est affich® lôensemble des lots 
disponibles. 
 
 
A partir de cet ®cran, lôutilisateur peut : 
 

 

-  Consulter le d®tail dôun Lot  

-  Créer un nouveau lot 

statique 
- Modifier un lot statique 
- Supprimer un lot statique  

 

 

 
 

 

 

1.2) Cr®ation dôun lot statique 

 

La cr®ation dôun lot se fait ¨ partir de lôic¹ne  de la barre des taches de lôapplication. 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
Lôutilisateur doit alors renseigner le nom 
du lot ainsi que sa nature. 

  
 

 

 
 

 
 

 



 

 

 

P a g e  | 5 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
Lôutilisateur peut alors constituer son lot 

dôanimaux en cochant/d®cochant chaque 
animal concerné. 

 
 
Remarque : la grille présente tous les 
animaux pr®sents de lôexploitation. 

 
 
 
 

 

 
 

 
 

 
 
 
 
 

Les règles de gestion pour déterminer si 
un animal peut ou non appartenir à un 
lot seront les mêmes que pour 
lôapplication maitre. 
 
Lors de la s®lection dôun animal ne 

pouvant appartenir quô¨ un seul lot de 
même nature, le message suivant 
apparaît. 
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1.3) Modification dôun lot statique 

 
Remarque : seuls les lots de type statique peuvent être modifiés. 

 
La modification dôun lot se fait ¨ partir de lôoption « Modifier le Lot » du menu déroulant  de la barre des 
taches de lôapplication. 
 

 
 
 

 
 
 
La liste des animaux qui composent le 

lot appara´t alors ¨ lô®cran. 
 
 
A partir de cet ®cran, lôutilisateur peut : 
 
 

-  Entrer un animal dans le lot  

-  Sortir un animal du lot 

 

 
 

 

Č Sortie dôun animal du lot 

 
 
 

 
 

 
Implicitement, la date de sortie du 
lot sera définie à la date du jour. 
 
La sortie dôun animal du lot se fait à 

partir de lôic¹ne  de la barre des 
taches de lôapplication. 
 
Une confirmation est alors demandée à 
lôutilisateur. 
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Č Entr®e dôun animal dans le lot 

 

 
 
Implicitement, la date dôentr®e dans 
le lot sera définie à la date du jour. 
 
Lôentr®e dôun ou plusieurs animaux dans 

le lot se fait ¨ partir de lôic¹ne  de la 

barre des taches de lôapplication. 
 
Lôutilisateur peut alors cocher/d®cocher 
chaque animal quôil souhaite ajouter 

dans son lot. 
 
Remarque : la grille présente tous les 
animaux pr®sents de lôexploitation non 
déjà affectés à ce lot. 
 

 

 
 

 

1.4) Consultation dôun lot 

 

 

La consultation dôun lot se fait ¨ partir de lôic¹ne  de la barre des taches de lôapplication (ou en double-
cliquant ¨ lôaide du stylet sur le lot correspondant). 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
La liste des animaux qui composent le 
lot appara´t alors ¨ lô®cran. 
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1.5) Suppression dôun lot statique 

 
Remarque : seuls les lots de type statique peuvent être supprimés. 

 
La suppression dôun lot se fait ¨ partir de lôoption « Supprimer  le Lot » du menu déroulant  de la barre des 
taches de lôapplication. 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
Afin dô®viter les erreurs de manipulation, 
une confirmation est demandée à 

lôutilisateur.  
 
 

 

 

 
 

2) FONCTIONNALITES DISPONIBLES EN LOT 
 

2.1) Entrée en Lot 

Č Accessibilité 
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La notification des entrées en lot se déroule en deux étapes distinctes. 
 
1ERE ETAPE : 
 

Comme une saisie individuelle, 
lôutilisateur est invit® ¨ saisir  pour 
chaque animal du lot : 
 

- Le numéro national 
- Le sexe (facultatif mais 

conseillé) 

-  Le numéro de travail 
- Le nom (facultatif mais 

conseillé) 
 

 Les règles de validation des données 
saisies sont identiques ¨ la saisie dôune 

entrée individuelle. 
 
Un bouton permet ¨ lôutilisateur 
dôint®grer lôanimal ¨ la liste des animaux 
à entrer en lot. 
 
Une liste récapitulative des animaux du 

lot à rentrer est affichée en bas de 
lô®cran.  
 

Cliquer sur lôic¹ne  pour accéder à la 

2ème étape 
 

 

 

 

 

 
 
 
2EME ETAPE : 
 
 
Lôutilisateur est invit® ¨ saisir  les 

informations communes au lot 
dôanimaux pr®c®demment saisis, ¨ 
savoir : 
 

- La date dôentr®e 
- La cause dôentr®e 

- Le numéro de cheptel vendeur et 
/ ou le nom cheptel vendeur 

 

Cliquer sur lôic¹ne  pour valider les 
notifications dôentr®e en lot. 
 

Le processus de validation de la 
notification dôentr®e en lot reste 
identique ¨ celui dôune notification 
dôentr®e individuelle. 
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2.2) Sortie en Lot 

Č Accessibilité 

   
 
 
 
La notification des sorties en lot se déroule en deux étapes distinctes. 

 
 
 

1ERE ETAPE : 
 
Au cours de cette ®tape, lôutilisateur a 2 
possibilités : 

 
- Sélectionner les animaux dans 
lôinventaire des animaux 
présents (affichage par défaut) 

- Sélectionner un lot déjà 
constitué par lôinterm®diaire de 
la liste déroulante. 

 
Lôutilisateur peut alors cocher/d®cocher 
chaque animal quôil souhaite sortir en 
lot. 

 
Remarque : en cliquant sur lôent°te de 

colonne des cases ¨ cocher, lôutilisateur 
peut cocher/d®cocher lôensemble des 
animaux de la grille. 
  

Cliquer ensuite sur lôic¹ne  pour 
accéder à la 2ème étape 
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2EME ETAPE : 
 
 
Lôutilisateur est invit® ¨ saisir  les 
informations communes au lot 
dôanimaux pr®c®demment saisis, ¨ 
savoir : 

 
- Date de sortie 

- Cause de sortie 
- Numéro de cheptel acheteur et / 

ou nom cheptel acheteur 
 

Cliquer sur lôic¹ne  pour valider les 
notifications de sorties en lot. 
 
Le processus de validation de la 
notification de sorties en lot reste 
identique ¨ celui dôune notification de 

sortie  individuelle. 

 
 

 

 

2.3) Saillie en Lot 

Č Accessibilité 

 

   
 
 
 
La notification des saillies naturelles en lot se déroule en 3 étapes distinctes. 
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1ERE ETAPE : 

 
Au cours de cette ®tape, lôutilisateur a 2 
possibilités : 
 

- Sélectionner les femelles dans 
lôinventaire des femelles 
présentes (affichage par défaut) 

- Sélectionner un lot déjà 
constitué par lôinterm®diaire de 

la liste déroulante. 
 
Lôutilisateur peut alors cocher/d®cocher 
chaque femelle quôil souhaite saillir en 

lot. 
 
Remarque : en cliquant sur lôent°te de 
colonne des cases ¨ cocher, lôutilisateur 
peut cocher/d®cocher lôensemble des 
femelles de la grille. 
  

Cliquer ensuite sur lôic¹ne  pour 
accéder à la 2ème étape 
 
 

 
 

 

 

 

  

 
 
2EME ETAPE : 
 
 
 

 
 
 
 
Lôutilisateur est invit® ¨ sélectionner le 
taureau de saillie.  

 
 

Cliquer ensuite sur lôic¹ne  pour 
accéder à la 3ème étape 
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3EME ETAPE : 
 
 
Lôutilisateur est invit® ¨ saisir  les 

informations communes au lot 
dôanimaux pr®c®demment saisis, ¨ 
savoir : 
 

- Date de début de saillie 
- Date de fin de saillie 
- Numéro de cheptel acheteur et / 

ou nom cheptel acheteur 
 

Cliquer sur lôic¹ne  pour valider les 
notifications de saillies naturelles en lot. 
 
Le processus de validation de la 

notification de saillies naturelles en lot 
reste identique ¨ celui dôune notification 
de saillie naturelle  individuelle. 

 
 

 

 

2.3) Evénements en Lot 

Č Accessibilité 

 

La saisie des événements en lot est accessible à partir de nôimporte quel formulaire du logiciel par 
lôintermédiaire de la barre des taches de lôapplication : 

 - soit en cliquant sur lôicône    (si celle-ci est visible)  

 - soit en cliquant sur lôoption « Ajouter un Evénement en Lot » du menu déroulant. 
 
La saisie des événements en lot se déroule en 3 étapes distinctes. 
 
1ERE ETAPE : 
 

Au cours de cette ®tape, lôutilisateur a 2 
possibilités : 
 

- Sélectionner les animaux dans 
lôinventaire des animaux 

présents (affichage par défaut) 
- Sélectionner un lot déjà 

constitué par lôinterm®diaire de 
la liste déroulante. 

 
Lôutilisateur peut alors cocher/d®cocher 
chaque animal pour lequel il souhaite 
saisir un événement. 

 
Remarque : en cliquant sur lôent°te de 
colonne des cases ¨ cocher, lôutilisateur 
peut cocher/d®cocher lôensemble des 
animaux de la grille. 
  

Cliquer ensuite sur lôic¹ne  pour 

accéder à la 2ème étape 
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2EME ETAPE : 
 
 
Au cours de cette étape, lôutilisateur 
s®lectionne lô®v®nement pour lôensemble 

des animaux. 
 

 

Cliquer ensuite sur lôic¹ne  pour 
accéder à la 3ème étape 
 

 
 

 

 

  
 
 
 
 

 
 
 

3EME ETAPE : 
 
 
Au cours de cette étape, lôutilisateur 
renseigne les crit¯res li®s ¨ lô®v®nement 
précédemment sélectionné.  

 
 

 

Cliquer ensuite sur lôic¹ne  pour 
valider les événements en lot. 
 

 
 

 

 

  
 


